ANIMACION

DURACION | 3 ANOS
PERIODOS | 8 TRIMESTRES
CREDITOS | 115

La carrera de Animacion proporciona a los estudiantes con las habilidades necesarias para actuar a través del Idpiz.

De la mano de una facultad de profesionales destacados, este plan de estudios ofrece un enfoque en dibujo tradicional
integrado a medios contempordneos y digitales.Tras iniciar con la alfabetizacién visual del chavonero, se sientan las
bases de una comunicacion visual efectiva a través de las prdcticas y técnicas que definen la voz del artista. En esta
primera fase el estudiante estard equipado con la disciplina para manejar la carga de trabajo que conlleva el oficio; las
asignaturas continuan con el abordaje de los fundamentos de Animacién 2D y 3D, a fin de aprender a contar historias
de manera secuencial, producir proyectos de animacién para cine y television, utilizando técnicas como el Stop Motion,
reforzando sus habilidades de trabajo colaborativo. Finalmente, se lleva a cabo la realizacién de un proyecto personal
que le permitird al alumno conocer los procesos de produccion, creacion y disefio dentro del mundo de la animacion.

ANO BASICO

SEMINARIO INTEGRADO
ESTUDIO INTEGRADO
IMAGEN CONCEPTO
IMAGEN DIGITAL
DIBUJO ANALITICO
DIBUJO ANATOMICO
SEMINARIO DE ARTE
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FUNDAMENTOS DE ANIMACION 2D
FUNDAMENTOS DE ANIMACION 3D
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CONCEPT ART

STORYBOARDS

PROYECTO 2D

BACKGROUNDS & LAYOUTS
DISENO DE PERSONAJES
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COMPOSITING
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DIRECCION ANIMADA

FONDOS ANIMADOS
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RIGGINGS

PRODUCCION

CULTURA VISUAL

NARRATIVA VISUAL
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La Escuela de Disefo
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